Pracovní sešit ke kurzu 


EXCEL 97 - makroprogramování





Programování


Pøekladaèe


Program je soubor instrukcí uložený v operaèní pamìti (naètení, loading programu).


Na mediu je to soubor (binární), který vznikl pøekladem textového (zdrojového) souboru.


Zdrojový text je zapsán v programovacím jazyce pro jistý pøekladaè (Assembler, Pascal, Turbo Pascal, C, C+, Fortran, Cobol, PL/1, Algol, Java, Delphi, HTML).


Pøekladaè je program, který zpracuje vstupní soubor (zdrojový text, napø. soubor PROGRAM.PAS) na výstupní soubor (program, napø. soubor PROGRAM.EXE).   


Kompilace je pøipojení již ovìøených programových modulù, uložených na knihovnách objektù (napø. VB.OLB).


Pøekladaè (kompilátor) odhalí syntaktické chyby (tj. konstrukce, které nelze jednoznaèné pøeložit do strojového kódu). Logické chyby se odhalí ovìøováním funkce programu (ladìním).


Pøeložený a zkompilovaný modul již nelze jednoduše zmìnit (musí se zasáhnout do zdrojového textu).


Interpret je program, který zpracovává zdrojový text postupnì po instrukcích: pøeloží instrukci do strojového kódu, provede ji a vrátí se na zdrojový text. Výkonný program bìží pod interpretem a je snadno modifikovatelný, pracuje zato pomaleji. 


Pøíkladem interpretu je Basic (Beginners All - Purpose Symbolic Instruction Code), WordBasic, VisualBasic.


Také interpret mùže pøeložit zdrojový text do výkonného modulu, který pak pracuje rychleji.


Funkce nìkterých programù lze modifikovat pøipojením doplòkových modulù, napø. program EXCEL.EXE mùže pøipojit dodatková makra .XLA.


VisualBasic pro aplikace


Microsoft Visual Basic je programový systém (interpret) pro vývoj aplikací v operaèním prostøedí Windows; je vydáván v nìkolika samostatných variantách (napø. Visual Basic Professional Edition) a ve variantì Visual Basic for Applications (VBA). 


Aplikace VBA je spustitelná pouze pod øídící aplikací MS Office (Word, Excel, Access a PowerPoint). Tvoøí ji editor, který umožní programování maker; makro je zapsáno jako text VBA pro pøíslušnou aplikaci. Zápis se provede editací textu nebo nahráním. Nahrávání makra je opaèný postup k interpretaci: spustí se makrokamera, ta všechny provádìné kroky zakóduje do zdrojového textu, který pak mùže být opakovanì zpracováván interpretem VBA.


Makro lze pøeložit a uložit jako modul na knihovnu doplòkových modulù.    


Pùvodní interpret MicroSoftu pro Word (WordBasic) a pro Excel a Access (VisualBasic) jsou nyní sjednoceny od verze 7.0 jako Microsoft Visual Basic for Applications.


Uložení makra


Makro se zapisuje do tzv. modulu, odkud se pak ète a provádí:


- MS Word zobrazuje modul jakoby na dokumentu, který je souèástí šablony (pøipojením dodateèné šablony se zpøístupní také makra oné šablony)


- MS Excel a MS Access má modul uložený na listu typu Modul (od verze 7.0 je list skrytý a je dostupný pouze pøes aplikaci VBA).


Spuštìní aplikace Microsoft Visual Basic


Do aplikace VBA se pøejde z bìžící aplikace MS Office z menu Nástroje>Makro>Editor jazyka Visual Basic anebo klávesou Alt+F11.


V aplikaci VBA pak lze použít klávesy: 


Alt+F11	pøepíná zpìt do øídící aplikace MS Office (Excel, Word, Access) 


CTRL+R	prohlížeè projektu (okno Projekt - JménoProjektu) zobrazí hierarchii projektù a všech souèástí


F2  	prohlížeè objektù (okno Prohlížeè objektù) zobrazuje tøídy, vlastnosti, metody, události 	a konstanty dostupné v objektových knihovnách a procedurách projektu


F7	zobrazí kód ve vybraném modulu, tj. vstoupí do editoru Visual Basicu


F4  	ukáže vlastnosti okna (okno Vlastnosti - JménoDokumentu)


Alt+Q	ukonèení aplikace VBA a návrat do øídící aplikace MS Office





Pøíklad: Sešit Karkulka.xls tvoøí projekt Adélka, sešit Kafírna.xls má projekt Kafe.


Vybrán je projekt Adélka, obsahuje list s grafem, 2 listy tabulek a skrytý list Formuláøe a list Moduly. 


Prohlížeè projektu (Ctrl+R):	Prohlížeè objektù (F2):	Vlastnosti okna (F4):
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Struktura objektù Visual Basicu


Projekt tvoøí všechny otevøené sešity nebo šablony, tj. jejich objekty (knihovny a procedury) 


	Modul je list nebo dokument obsahující text makra (kód)


		Procedura je proveditelná pojmenovaná jednotka (makro)


			Subrutiny a funkce jsou podøízené jednotky vyvolávané nadøízenou procedurou





Vlastnosti projektu


Z menu Nástroje>JménoProjektu - vlastnosti lze vyvolat dialog a nastavit vlastnosti:
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Možnosti editoru VBA 


Nastavení možností v aplikaci VBA (formát editoru a rozvrh oken) se provede z menu Nástroje>Možnosti: 
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V kartì Dokování je možno zadat pevné ukotvení vnitøních oken k okraji hlavního okna aplikace.





Ukonèení aplikace VBA


Ukonèení aplikace VBA a návrat do øídící aplikace MS Office se provede klávesou Alt+Q	


Ukonèení øídící aplikace MS Office také nejprve ukonèí aplikaci VBA.  
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VBA pro MS Excel


Propojení Excel a VBA


Typy listù v sešitu


Sešit mùže obsahovat listy tìchto typù: 


Zobrazitelné objekty v Excelu (vložení z menu Vložit):


- List 	adresovatelná tabulka 


- Graf 	kreslicí list pro vložení grafu


Skryté objekty Excelu, zobrazitelné pouze v aplikaci VBA:


- Modul 	skrytý list k zobrazení a editaci textu modulu, vloží se z menu Vložit>Modul


- Dialog	skrytý list k zobrazení, editaci a spuštìní dialogového boxu, vloží se z menu Vložit>UserForm


Práce s panely nástrojù


Vestavìné panely nástrojù jsou Standardní, atd. s pracovními èísly 1 až 13


Další nástroje jsou uživatelské, tj. vytvoøené nebo pøevzaté; pøipojují se jako èísla 14 atd. Otevøením sešitu se pøipojí všechny pøiøazené nástroje k uživatelským.


Po menu Zobrazit>Panely nástrojù a volba Vlastní je možno provádìt úpravy:


Vytvoøit nový uživatelský panel:


- zapsat jméno panelu a stisknout Nový (objeví se prázdný uživatelský panel)


- z nabídnutých nástrojù pøetahovat potøebné do nového panelu


  druh nástrojù Jiné bude vyžadovat jméno makra (lze pøiøadit také dodateènì)


- stisknout Zavøít


Upravit panel nástrojù:


- stisknout tlaèítko Upravit (Upravovat se mohou všechny zobrazené panely).


- nabídnutá tlaèítka zaøazovat do panelù, vyøazovat je nebo pøesouvat


  Klávesa Ctrl pøi pøesunu tlaèítko kopíruje.


Obnovit panel nástrojù tak, jak byl pùvodnì:


- Výchozí (lze jen u vestavìných panelù) nebo 


- Odstranit (lze jen u uživatelských panelù)


Upravit vzhled tlaèítka v panelu nástrojù:


- na tlaèítko v panelu klik pravou myší


- v kontextovém menu vybrat Upravit vzhled tlaèítka


Doplòky


Doplòky slouží k doèasnému doplnìní funkcí Excelu; jsou trvale uloženy jako soubory dodatkových maker s pøíponou .XLA, standardnì v podadresáøi \LIBRARY. 


Zavedení doplòku


Doplnìk se zavede z menu Nástroje>Doplòky a volbou nebo nalistováním souboru. Lze jej zavést také bìžným otevøením pøíslušného souboru. Zavedením doplòku se umožní pracovat v Excelu s dalšími makry.


Odstranìní doplòku


Doplnìk se odstraní z Excelu pomocí menu Nástroje>Doplòky a odmazáním doplòku.


Vytvoøení nového doplòku


Každý aktivní sešit s makrem lze uložit jako doplnìk:


- menu Soubor>Vlastnosti a zadat název (bude se hodit v popisu doplòku) 


- menu Soubor>Uložit jako


- volby typu Doplnìk MS Excel


- zvolit umístìní a jméno souboru (pøíponu .XLA netøeba zadávat)


Doplnìk již nelze upravovat; je proto vhodné ponechat jej také zdrojový text jako sešit .XLS.


Doplnìk se bude v nabídce ohlašovat pod jménem, jak bylo zadáno v názvu sešitu.


Automatické opakování úloh


Automatický záznam makra provede makrorekordér; po spuštìní snímá èinnosti a kóduje jako text programu ve VisualBasicu do listu modul (ve Wordu do šablony).


Nahrání makra


- Nástroje>Makro nebo tlaèítko panelu Visual Basic Záznam makra


- zvolit Záznam nového makra


- vyplnit název makra a popis (pokud jméno již v modulu existuje, vypíše dotaz)


- vyplnit pøípadnì i klávesovou zkratku


- urèit, kam má být makro uloženo:


	- na list Modul, který se pøipojí do aktivního sešitu 


	- na nový sešit, který se vytvoøí s jediným listem Modul


	- do osobního sešitu maker (existuje anebo se založí skrytý sešit \XLSTART\PERSONAL.XLS)


- provádìt operace pro makrokameru a ukonèit záznam tlaèítkem na panelu Konec makra


Pøiøazení makra tlaèítku panelu


- místní nabídka na panely nástrojù a volba Upravit


- místní nabídka na tlaèítko (musí být pøedem vloženo) a volba Pøiøadit makro


Pøiøazení (odebrání) makra objektu v tabulce Excelu


- vybrat objekt; pokud má již makro, pak pøidržet CTRL


- klik pravým tlaèítkem myši a volba Pøiøadit makro


Spuštìní makra


Makro se pak spouští:


- z modulu klávesou F5 nebo menu Nástroje>Makro>Makra, vybrat jméno a tlaèítko Spustit


- z nabídky, pokud tam byl vložen


- z panelu nástrojù, pokud tam bylo vloženo tlaèítko


- klávesovou zkratkou, pokud mu byla pøidìlena 


- z objektu v listu (tlaèítko, obrázek), pokud mu bylo makro pøiøazeno


- dvojklikem na buòku, pokud byl list takto aktivován
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Editace modulu


List Modul


Vložení nového modulu se provede automaticky pøi prvním nahrávání makra; další makra se pøipisují do téhož modulu až do uzavøení sešitu.


Úprava zaznamenaných maker


Pøechod do konkrétního makra se provede (kromì Alt+F11 a hledání objektu) nejsnáze:


- z menu Nástroje>Makro>Makra a zvolit makro z nabídnutých modulù


- tlaèítkem Upravit se otevøe pøíslušný list modulu se zvoleným makrem


S modulem se pracuje jako s øádkovým dokumentem: výbìr textu, kopírování a vkládání pøes schránku, tabulátory, vracení zpìt apod.


Formát editoru


Formát pro editaci modulu je definován v pøedvolbách aplikace MS Visual Basic z menu:


Nástroje>Možnosti, karty Editor, Formát editoru a Obecné


Kód modulu


Kód modulu je text organizovaný po øádcích, øádek mùže být dlouhý 64 000 znakù.


Délka modulu je omezena cca na 4000 øádkù.


Text mùže být pro pøehlednost èlenìn v øádku tabulátory a mezerami.


Øádek modulu


Øádek textu mùže obsahovat tyto èásti (poøadì):


- èíslo øádku èíslo od 1 do 65529 (není povinné)           


- návìští textové slovo ukonèené dvojteèkou (je povinné, pokud se na nì nìkterý pøíkaz odvolává) 


- pøíkaz je zapsán jako text (velká a malá písmena jsou pouze pro grafické rozlišení)


  lze zapsat více pøíkazù na øádek, ty pak jsou oddìlovány dvojteèkou ":"


  lze psát jeden pøíkaz na více øádkù, øádek se ukonèí znaky mezera a podtržítko " _" a pøejde se na další


- poznámka je libovolný text za pøíkazem, zaèíná po znaku apostrof ("'", kód 39)


Po zápisu øádku VB se text automaticky kontroluje a upraví tak, aby odpovídal typografickým konvencím:


- vkládají se oddìlovací mezery mezi operandy


- rozpoznaná jména se upraví podle deklarace (napø. cenakè na CenaKè)


- klíèová slova se upraví podle slovníku (napø. go to na Then GoTo)


- syntaktické chyby se vyznaèí a ohlásí


- textové prvky se odliší barevnì podle nastavení formátu editoru:


  klíèová slova, chyby, zarážky, identifikátory, text a poznámky


Nápovìda Visual Basicu


V režimu modul je aktivní nápovìda pro Visual Basic; volá se klávesou F1 nad zapsaným textem.


Z nápovìdy lze kopírovat nebo otisknout pøíklad: 


- nastavit kurzor na klíèové slovo v modulu a stisknout klávesu F1 - otevøe se okno referencí


- po proètení zvolit Pøíklad a z nìho lze kopírovat pøes schránku
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Objektové programování


Objekt


Pøíkazy VisualBasicu pracují s pojmenovanými objekty. K pojmenování objektù a jejich vlastností nebo metod slouží identifikátory, tj. jednoznaèná jména. Identifikátory jsou:


- vestavìné, které jsou platné pro celý pro Excel nebo VisualBasic


- uživatelsky deklarované pro jistou èást projektu (modul nebo proceduru)


Objekt je základní stavební blok VB. Reprezentuje prvek: dokument, tabulku, odstavec, záložku, pole, znak apod. Objekt je pojmenován klíèovým slovem.


Další specifikace na objektu se zapíší po znaku teèka a pøipojí se jméno vlastnosti nebo metody:


V hierarchii objektù je nejvyšší objekt Application, jeho jméno je implicitní (vynechává se).


Soubor objektù je vlastnost, která vymezuje množinu rùzných jiných objektù, obvykle stejného typu. Modifikace vlastností nebo metod se pak týká celého souboru objektù.


Soubor objektù je pojmenován klíèovým slovem. Jednotlivý objekt ze souboru se pak identifikuje konkrétním jménem nebo indexem v závorce, napø.: Sheets("List") nebo Sheets(3)


Objekt je pouze identifikátor, který nese odkaz na skuteèný objekt. Objekty vestavìné mají jednoznaèné pøiøazení dané názvem. Pøiøazení odkazu na objekt uživatelské promìnné se musí zajistit pøíkazem Set.  


Syntaxe objektu


Objekt jako element v souboru objektù urèuje:


- název objektu: ActiveCell je aktivní buòka


- index ze seznamu: Sheets(2) je 2. list sešitu, Cells(3,8) je buòka H3


- jméno ze seznamu: Sheets("LUPEN") je list zadaného jména 


- podøízený objekt: Range(Cells(2,2),Cells(5,4)) je výbìr oblasti zadaný buòkami


Pøíklady použití objektu 


Windows(1).Activate	aktivuje první z otevøených oken


Workbooks("K21.XLS").Activate	aktivuje zadaný sešit


Sheets(3).Select	vybere tøetí list sešitu (chyba, je-li skryt)


Sheets(3).Activate	pøejde na tøetí z viditelných listù


Cells(3, 1).Select	vybere buòku A3


Cells(257).Select	vybere buòku A2 (poøadì po øádcích: Cells(1)=A1, Cells(258)=B2)


Range("A5..E7").Select	oblast zadaná adresami


Range(Cells(1,1),Cells(4,5))	oblast zadaná indexy


Objekt Application obsahuje nastavení rozmìru a volby a metody, které vracejí vrchol (ActiveCell, ActiveSheet)


Application.Windows("KNIHA.xls").Activate


Jméno Application mùže být èasto vynecháno:	ActiveCell.Font.Bold = True.


Pøíklad vytvoøení objektu (zde se vytvoøí objet Excelovský list v jiné aplikaci a otevøe se fakticky):


	Set AA = CreateObject("Excel.Sheet")


	AA.Application.Workbooks.Open "NOVÁK.xls"


Je tøeba rozlišovat objekt (pouze jméno, zde AA) od skuteèného pøedmìtu (zde excelovský list).


Vlastnosti


Vlastnost je okamžitá kvalita, atribut objektu nebo aspekt jeho použití. Napø. vlastnost listu je jeho jméno,  obsah, stav uložení apod. Zmìnou charakteristik objektu se mìní jeho vlastnosti.


Vlastnosti mají své názvy, jejichž význam je urèen objektem.


Syntaxe vlastnosti


objekt.vlastnost


Typy hodnot vlastností jsou: numerická, textová, logická


Vlastností je napø. velikost písma (èíselná), skrytí listu (logická ano/ne), barva (prvek množiny).


S vlastností lze pracovat pasivnì i aktivnì.


Získání hodnoty vlastností 


tj. pasivnì zjiš�ovat: promìnná = objekt.vlastnost, napø.: 


List = ActiveSheet.Name	naplní promìnnou List názvem aktuelního listu


a = Sheets(List).Visible 	zde se do promìnné a vloží vlastnost listu (-1 = TRUE nebo 0 = FALSE).


Nastavení hodnoty vlastností


tj. aktivnì ji zmìnit: objekt.vlastnost = výraz, napø.:


ActiveSheet.Name = "ADAM"		zmìní název aktuelního listu 


Sheets("ADAM").Visible = True		zmìna vlastnosti objektu list "ADAM" (odkrytí listu)


Pøíklady vlastností 


Cells(1,1).RowHeight = 15        			výška 1. øádku bude 15 bodù


Range("A1:B5").WrapText = True   			oblast bude mít zalomený text


ActiveCell.Font.Color = RGB(200, 100, 200)		vlastnost se nastaví z funkce 


ActiveCell.Value = ActiveCell.Font.Color      	pøevzetí vlastnosti


ActiveCell.Value = ActiveCell.Font.Color + 16 	výpoèet s vlastností


Sheets.Item(2).Select	nebo Sheets(2).Select		vlastnost souboru Item (zde "být druhý") je implicitní


Vlastnost Caption nastaví jméno, které se objeví v titulkovém pruhu Windows:


StaréJméno = Application.Caption


StaréOkno = ActiveWorkbook.Windows(1).Caption


Application.Caption = "Nové jméno aplikace"


ActiveWorkbook.Windows(1).Caption = "Nové jméno okna"
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Metody


Metoda je akce, která umožní s objektem nìco provádìt. Napø. dokument, který má být vytištìn, se oznaèí metodou PrintOut, a v ní setrvává, dokud není akce skonèena. Metoda je trvale kontrolována, dokud akce neskonèí.


Napø. metoda výbìru: Sheets(„DATA“).Select vytvoøí nový objekt, na který se lze odvolávat jménem Selection až do nového výbìru.


Metody mají svá jména, jejichž význam je urèen objektem.


Metody èasto mají argumenty, které specifikují zpùsob akce. Napø.:


ActiveDocument.PrintOut From:=1, To:=3 	pro vytištìní 3 stran dokumentu


Metoda pro spuštìní jiné aplikace MS:


	Application.ActivateMicrosoftApp (1)	-1=solitér, 0=kalkulaèka, 1=Word, 2=Powerpoint, 3=Mail, 4=Access


	Application.ActivateMicrosoftApp (xlMicrosoftWord)


Syntaxe metody


- objekt.metoda                        	pokud nejsou argumenty


- objekt.metoda argumenty              	argumenty oddìlované èárkami


- promìnná=objekt.metoda(argumenty)    	v závorce, pokud je vrácená hodnota


Metoda pracuje s argumenty ve dvou formách:


konvenèní (pozièní): Range("Cena").Table Cells(2,1), Cells(3,1)


pojmenované (klíèové): Cena.Table ColumnInput:=Cells(3,1), RowInput:=Cells(2,1)


Pøíklady metod


Workbooks.Open("C:\Tabulky\Kniha.xls")	otevøení konkrétního sešitu	


Workbooks("Záložna.xls").Activate		aktivace jiného otevøeného sešitu


Cells(5,3).Select				výbìr objektu


Sheets.Add         					pøidání k souboru objektù (zde nový list)


Selection.Calculate  	 			výpoèet ve výbìru


Selection.Clear      				výmaz obsahu výbìru


Cells(4, 4).GoalSeek Goal:=100, ChangingCell:=Cells(4, 3)


Metoda GoalSeek najde hodnotu buòky, která se vloží do vzorce, aby se získal požadovaný výsledek.


Aplikuje se na oblast Range. 


Syntaxe: objekt.GoalSeek Goal:=cílová, ChangingCell:=mìnìná


objekt - jednoduchá buòka, kde je vzorec


cílová - hodnota, která má být výsledkem vzorce


mìnìná - buòka zabudovaná ve vzorci, která se bude mìnit, aby se získala cílová hodnota.


Stavební prvky modulu


Pøíkazy


Procedura


Procedura je pojmenovaný blok pøíkazù zapsaný v modulu. Pøíkazy uvedené v proceduøe se spouštìjí vyvoláním jména procedury a provádìjí zpravidla poøadì tak, jak v ní byly zapsány. Procedurou mùže být:


- Subrutina (procedura událostí) je úsek zaèínající klíèovým slovem Sub a ukonèený End Sub


- Funkce (funkèní procedura) je úsek mezi klíèovým slovem Function a End Function


Prvky pøíkazu


Pøíkaz je sestavován z prvkù:


- klíèová slova, tj. slova VisualBasicu s obsahovým a funkèním významem 


- identifikátory, tj. volitelná jména promìnných, konstant a procedur (nelze použít klíèové slovo)


- konstanty, tj. logické hodnoty, èíselné nebo textové øetìzce (vestavìné konstanty jsou klíèová slova)


- operátory, tj. znaky nebo slova urèující operaci ve výrazu


Pøíkaz má pevnou syntaxi, resp. nìkolik variant syntaxe.


Podle èinnosti jsou pøíkazy: deklaraèní, pøiøazovací, výkonné


Identifikátory


Identifikátor je jedno slovo (nebo nìkolik slov bez mezer) urèené k pojmenování; musí zaèínat písmenem, v proceduøe modulu je unikátní a má jednoznaèný význam daný jeho deklarací. 


Deklarace


Identifikátor se deklaruje (jednou) nebo je urèen implicitnì (pøi prvním použití) a pak se s ním pracuje. 


Implicitní deklarace není umožnìna (ohlašuje se chyba kompilace), zaèíná-li modul pøíkazem Option Explicit


Pøi deklaraci lze použít ve jménu na urèitých pozicích velká písmena, i když se nerozlišují.


Platnost deklarace


Deklaraèní pøíkazy se zapisují do modulu na úrovni:


- modul  v modulu pøed prvním blokem procedury; tato deklarace urèuje identifikátor známý v celém modulu.


- procedura uvnitø blokù procedur; tato deklarace platí jen v proceduøe (mùže tam doèasnì pøedefinovat platnost deklarace v modulu).


Klíèová slova 


Klíèové slovo text, který nelze použít jako identifikátory. Zápis kódu nerozlišuje velká a malá písmena.


Kategorie klíèových slov


- deklarace promìnných, polí a konstant


- pøíkazy konverze a øídící pøíkazy


- funkce pro datum, èas, vstup, výstup a chyby


- operátory a ostatní pøíkazy: matematické, øetìzcové, beep aj. 


- adresáøe a soubory
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Konstanty


Konstanta je identifikátor, jehož hodnotu nelze v oboru jeho platnosti (modul nebo procedura) mìnit.


Konstanty mohou být zadávány deklarovaným jménem, ale také pøímo hodnotou.


Deklarace konstant


Konstanty se definují klíèovým slovem Const nebo pøímo platností konstanty, napø.:


Const Ludolf=3.14159         				èíselná konstanta


Const èíSlo As Long=656000  				je urèen i typ konstanty


Const a1=100, a2="STO", a3 As Date="15.5.95"		více konstant najednou


Private Konstanta=454       				privátní, platí jen v modulu      


Public Const DPH=0.22       				public, platí ve všech modulech


Pole konstant


Pole konstant se zadá jménem a klíèovým slovem Array: Položky v poli se standardnì indexují od nuly.


Napø.: Dny = Array("pondìlí","úterý","støeda")


Klíèová slova jako konstanty


EMPTY = prázdná promìnná Variant		NULL = prázdný øetìzec


TRUE a FALSE					NOTHING = prázdný objekt


Vestavìné konstanty


Konstanty zaèínající xl jsou Excelovské konstanty


Konstanty zaèínající vb jsou konstanty Visual Basicu


Mají použitelnost v závislosti na objektu a vkládají jisté èíselné konstanty:


Application.Calculation = xlManual 		nebo: Application.Calculation = 2


Odpovìï=MsgBox("Pokraèovat?", vbYesNo) 	nebo: Odpovìï=MsgBox("Pokraèovat?", 4)


Promìnné


Promìnná je identifikátor, jehož hodnotu lze mìnit a podrží ji v oboru své platnosti (modul nebo procedura) do další zmìny. Promìnná mùže být jednoduchá, anebo pole promìnných stejné povahy. Pole umožní pracovat s konkrétní promìnnou pomocí indexù jako v tabulce (jednorozmìrné, dvojrozmìrné, vícerozmìrné).


Deklarace promìnných


Deklarace promìnné zaèíná klíèovým slovem:


Dim 	po skonèení není obsah zachován


Static  	statická promìnná, která drží obsah až do ukonèení Excelu


Public 	promìnná platí ve všech modulech projektu


Private	promìnná platí jen v modulu, kde je deklarována


Dále následuje jméno promìnné


- jednoduché promìnné se deklarují pouze jménem


- pole promìnných se deklarují za jménem v závorce rozsahem pole:


  - zápisem poètu prvkù, napø. (50) pro indexy 0 až 50 (tedy 51 prvkù)


  - zápisem mezí s klíèovým slovem To, napø. (-10 To 100)


  - vícerozmìrné pole napø. (5,6) nebo (0 To 5, 0 To 6)


a nakonec mùže následovat klíèové slovo As a typ promìnné, není-li implicitní. 


Pøíklady:


Dim èíslo As Integer		


Dim Matice (5,100) As Integer, Pole(40), Den(7) As Date, Rok(1 To 365, 1 To 24) 


Dim prom As String * 20


Public Doudlo As Long


Typy promìnných


Boolean 2 byte, mùže mít hodnotu TRUE nebo FALSE	Object 4 b pro reference na vnìjší objekt


Integer 2 b je celé èíslo od -32768 do 32767 	Long 4 b je celé èíslo vìtší délky


Single 4 b je èíslo pro jednoduchou pøesnost	Double 8 b je èíslo s dvojnásobnou pøesností


Currency 8 b je èíslo s mìnovou jednotkou	Date 8 b je èíslo formátované jako datum


String je øetìz znakù od 0 do 2^31	String * délka je øetìz znakù zadané délky


Variant 8 b, typ dostane až pøiøazením hodnoty	


uživatelské typy specielnì dle vlastní deklarace a struktury


Øídící pøíkazy deklarace


Je-li v úvodu modulu pøíkaz Option Explicit, pak nesmí být deklarace vynechána.


Je-li v oblasti deklarací pøíkaz Option Base 1, pak se pole indexují od 1.


Implicitní deklarace


Pøímé použití identifikátoru je možné i bez deklarace (je-li povoleno), typ se urèí podle prvního pøiøazení.


Je-li za jménem bezprostøednì pøipojen znak, pak udává typ promìnné (jinak se rozumí jako variant):


! single     % integer    @ currency     # double      & long       $ string


Pøíklad: Eda& = 15		dostane sice hodnotu 15, ale bude deklarován jako long (pro delší èíslo).


Operátory


aritmetické:  	+ - / * ^ \ Mod


textové:      	&


logické:      	And  Eqv  Imp  Not  Or  Xor


relaèní:      	=   <   <=   >   >=   <>  Is   Like


operátor: 	In


Pozn.:	Eqv dá TRUE, jsou-li oba shodné, Xor dá FALSE, jsou-li oba shodné


        	Imp dá TRUE, je-li druhý operand FALSE a první není TRUE


        	Is  používat pouze s Null nebo Not Null


Výrazy


Výraz je zápis operandù a operátorù, který lze vyhodnotit, a nabývá hodnoty:


- numerická - èíslo 


- textová - textový øetìzec nebo prázdný øetìzec


- logická - True (též èíslo nenulové) nebo False (též nula)


Výraz lze pøiøadit promìnné nebo pøímo použít jako operand.


Použití závorek ve výrazech stanovuje priority operací.
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Øídící struktury


Pøíkazy v proceduøe se vykonávají v poøadí, jak jsou zapsány.


Øídící pøíkaz umožní pøechod na jiný než na následující pøíkaz. Øízení lze pøedat 


-  tvrdým skokem na urèený øádek (øádek je urèen èíslem øádku nebo návìštím)


-  podmínìným skokem (vìtvení programu) na zadané návìští 


-  podmínìným provedením nebo pøeskoèením úseku procedury


-  výbìrovým provedením úseku procedury


Vìtvení programu


Nepodmínìný skok


GoTo èíslo        skok na èíslo øádku


GoTo návìští      skok na návìští


Podmínìný skok


If podmínka Then GoTo èíslo        skok na èíslo øádku


If podmínka Then GoTo návìští      skok na návìští  


Podmínka je výrok zapsaný jako výraz; nabývá logické hodnoty True, False 


Struktura If


Syntaxe na více øádkù s ukonèením End If


If podmínka Then


  pøíkazy ... je-li splnìna podmínka


Else


  pøíkazy ... není-li splnìna podmínka


End If


Pokud se vše vejde na jeden øádek, pak nesmí být End If: 	If podmínka Then pøíkaz1 Else pøíkaz2 


Pokud se nemá nic provádìt, pak nemusí být ani Else: 	If podmínka Then pøíkaz1


Hnízdìní  pøíkazù


Øídící struktura Select Case...End Select


Seznam obsahuje hodnoty oddìlované definovaným oddìlovaèem (èárkou) nebo intervaly zapsané s klíèovým slovem To, napø: 1, 2, 7 To 55, 60


Select Case výraz     


    Case seznam1   


        pøíkazy     pøíkazy se provedou, je-li hodnota výrazu v seznam1 


    Case Else


        pøíkazy     pøíkazy se provedou, není-li hodnota v žádném seznamu


End Select


Pøíkazù Case mùže být zahnízdìn libovolný poèet.


Pøíkaz Case Else mùže chybìt, pokud by byl prázdný, napø.: 


Select Case Poèet


   Case 1


	MsgBox „bylo tu 1“


   Case 2, 4, 10 To 100


	MsgBox „bylo tu jinak“		


End Select		


Pøíkazy cyklu


Opakování skupiny pøíkazù je možné nìkolika strukturami.


Øídící struktura For...Next


Pokud je pøedem znám poèet opakování, zvolí se promìnná cyklu prom:


For prom = poèátek To konec ... pøíkazy...(ukonèení Exit For)...  Next prom	(krok je zde +1)


For prom = poèátek To konec Step krok ... pøíkazy...(ukonèení Exit For)...  Next prom


Øídící struktura For Each...Next


Skupina pøíkazù je provedena na každém prvku množiny:


For element In množina ... pøíkazy...(ukonèení Exit For)...  Next element


Øídící struktura Do While...Loop


Opakování skupiny pøíkazù, jestliže platí podmínka (nemusí být ani jednou):


Do While podmínka ... pøíkazy...(ukonèení Exit Do)...  Loop


Øídící struktura Do...While


Opakování skupiny pøíkazù, jestliže platí podmínka (projde aspoò jednou):


Do ... pøíkazy ...(ukonèení Exit Do)... Loop While podmínka


Øídící struktura Do Until...Loop


Opakování skupiny pøíkazù, dokud platí podmínka (nemusí být ani jednou):


Do Until podmínka ... pøíkazy...(ukonèení Exit Do)...  Loop


Øídící struktura Do...Loop Until 


opakování skupiny pøíkazù, dokud platí podmínka (projde aspoò jednou):


Do ... pøíkazy ...(ukonèení Exit Do)... Loop Until podmínka


Vícenásobné akce na objektu


Provádìní vícenásobné akce na objektu lze zapsat s použitím klíèového slova With a uvedením opakující se èásti popisu; a na dalších øádcích se již tato èást nejmenuje. Konstrukce je zakonèena End With. Pøíklad:


With Cells(3, k).Font


	.Name = "Arial"


       .FontStyle = "tuèné"


       .Size = 10


End With





With Selection.Interior


        .ColorIndex = 6


        .Pattern = xlSolid


End With
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Funkce a subrutiny


Standardní funkce


Funkce je výpoèetní nástroj, který lze aplikovat buï v tabulce (makrofunkce), anebo v modulu.


Standardní funkce EXCELu jsou v kategoriích:


Funkce pro tabulky i moduly


Stejnojmenné funkce pro zápis vzorce v tabulce i v makru nabízí napø. prùvodce funkcí:


Finanèní, Kalendáøní a èasové, Matematické, Statistické, Vyhledávací, Databázové, Textové, Logické, Informaèní (informují o prostøedí Excelu, neprovádìjí nic)


Funkce pouze pro moduly


Tyto funkce lze použít pouze v makrech:


Pøíkazové (provádìjí akce, jaké jsou i v nabídkách a v panelech nástrojù)


Funkce pro pøizpùsobení (upraví možnosti Excelu - nabídky, nástroje, boxy)


Funkce pro øízení maker (nic neprovádìjí, øídí napø. cyklus)


Argumenty


Argumenty jsou promìnné a konstanty, s nimiž pracují funkce a subrutiny, tj. pøedávají si hodnoty.


Formální argumenty


V definici funkce nebo subrutiny jsou v urèitém poøadí vyjmenovány tzv. formální argumenty. Pøíklad:


Function ÈistáMzda(Hrubá As Long, OdevzdatProcent As Single) As Double


    If OdevzdatProcent >= 100 Then ÈistáMzda = 0: Exit Function


    If OdevzdatProcent < 0 Then


        ÈistáMzda = Hrubá


    Else


        ÈistáMzda = Hrubá * (100 - OdevzdatProcent) / 100


    End If


End Function


V místì vyvolání funkce nebo subrutiny se dosazují faktické argumenty, a ty již mají konkrétní hodnoty. Faktické argumenty se zadávají dvìma zpùsoby:


Konvenèní (pozièní) argumenty 


se zadávají jako seznam hodnot oddìlovaných èárkami; pozice zadání urèuje, co argument znamená. Je tedy nutno uvést všechny argumenty v poøadí tak, jak byly ve funkci èi subrutinì definovány, napø.:


Výplata = ÈistáMzda(50500, 28.7)


Pojmenované (klíèové) argumenty 


se zadávají jako volný seznam zadání oddìlovaných èárkami; zadání se skládá ze jména (jak bylo definováno mezi formálními parametry), dále ze znakù := (dvojteèka a rovnítko) a hodnoty argumentu. Jméno urèuje, co argument znamená a je tedy možno uvést argumenty v libovolném poøadí, napø.:


Výplata = ÈistáMzda(OdevzdatProcent:=24, Hrubá:=ZákladníPlat)


V tomto pøípadì je nutno znát, jaké byly názvy formálních argumentù (zde: Hrubá a OdevzdatProcent)


Uživatelské funkce


Definice funkce


Uživatelská funkce je pojmenovaný makrovzorec. Kód funkce zaèíná klíèovým slovem Function, za ním se urèí jméno funkce a do závorky se uvede seznamem argumentù oddìlovaných èárkami (i kdyby byl prázdný). Jedná se o formální argumenty, jejichž jména platí pouze v následnì zapsané definici funkce. 


Funkce po použití vrací vypoètenou hodnotu jistého typu; typ se uvede buï znakem implicitního typu (napø. # pro typ Double), anebo klíèovým slovem As a typem.


Za záhlavím funkce následují pøíkazy funkce; nìkteré pøíkazy by mìly pøiøazovat jménu funkce nìjaký výraz, jinak funkce vrací nulu.


Zápis funkce konèí klíèovým slovem End Function.


Výstup z funkce zajistí koncový pøíkaz nebo pøíkaz Exit Function


Argumenty pro navracené hodnoty musí mít v seznamu definován i typ, napø.: Vystup As String, Plat As Long


Použití funkce


Jiná vnìjší procedura pak funkci používá (volá) a dosadí jí faktické argumenty. Voláním funkce se rozumí použití jména funkce jako operandu. Pøíklad definice funkce pro pøevod teploty Fahrnheita na Celsia:


Function Celsius (Fahrn)


	Celsius = (Farnh - 32) * 5 / 9


End Function


Pøíklad aplikace funkce pro výpoèet v jiné vnìjší proceduøe:


Sub Teplota ()


 	Cells(1,1).Value = Celsius(400) 


End Sub


Kompilace funkce 


Funkci lze zkompilovat do nekonvertabilního kódu jako doplnìk, kde pracuje rychleji. Vytvoøení doplòku:


- nastavit se do modulu (kde jsou definované funkce)


- Soubor>Uložit jako a zvolit Doplnìk


- vybrat adresáø, kam se vloží kompilovaný modul


- zadat jméno doplòkové aplikace (implicitnì se doplní pøípona .XLA)


Funkce se dostane do seznamu, pokud se objeví v projektu (otevøené sešity a pøipojené doplòky).


Funkce se vyøadí ze seznamu tím že se odstraní z modulu anebo se odmítne doplnìk s onou funkcí.
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Uživatelské subrutiny


Definice uživatelské subrutiny


Uživatelská subrutina se definicí podobá uživatelské funkci. Je urèena pro volání z jiné vnìjší procedury.


Uživatelská subrutina zaèíná klíèovým slovem Sub a jménem procedury se seznamem formálních argumentù v závorkách. Za øádkem záhlaví následují pøíkazy subrutiny a poslední øádek konèí klíèovým slovem End Sub.


Výstup ze subrutiny zajistí koncový pøíkaz nebo kdekoli jinde pøíkaz Exit Sub.


Každá vnìjší procedura (ta je vždy bez argumentù) se mùže použít jako uživatelská subrutina bez argumentù.


Pøíklad subrutiny


Sub Pípání (Kolikrát, Dotaz)


   For Poèitadlo = 1 To Kolikrát


   Beep


   Next Poèitadlo


   If Dotaz <> "" Then MsgBox Dotaz


End Sub


Použití subrutiny


Jiná vnìjší procedura pak vyvolá uživatelskou subrutinu s faktickými argumenty. Voláním subrutiny se rozumí použití jména subrutiny jako pøíkazu. Faktické argumenty se zapíší za jméno volané subrutiny, oddìlují se èárkou. Poèet argumentù a jejich poøadí musí odpovídat definici subrutiny.


Pøíklad vyvolání subrutiny


Sub Zvonek ()


  Call Pípání (33, "AHOJ")				‘volání s pozièními argumenty


  Pípání Dotaz:="AHOJ", Kolikrát:=34			‘volání s klíèovými argumenty


End Sub


Procedury automatické


Procedury, které mají jméno Auto_Open nebo Auto_Close se spouštìjí automaticky se sešitem:


Auto_Open probìhne, je-li sešit právì otevøen


Auto_Close probìhne tìsnì pøed uzavøením sešitu


Procedury se pøeskoèí, pokud pøi otevøení je pøidržena klávesa Shift.


On-event procedury


Metoda OnTime 


na objektu Application lze užít metodu pro spouštìní procedury, napø.:


Application.OnTime TimeValue("17:00:01"),"ÈajPoPáté"


Application.OnTime Now + TimeValue("00:15:00"), "BudíèekZa15"


Vlastnosti On...


na objektu list lze využít nastavenou vlastnost a 


Sheets("Tabulka").OnDoubleClick = "VolbaJazyka"				‘nastaví 


Application.ToolBars(1).ToolbarButtons(3).OnAction = "DocelaJinéMakro"	‘zmìní funkci tlaèítka


Interaktivní makro 


Zpráva pro operátora - MsgBox


MsgBox jako procedura


Procedura pouze èeká na stisk tlaèítka, nic nepøedává.


První pozièní argument (jmenuje se Prompt) je povinný, ostatní jsou nepovinné:


MsgBox "Toto je text zprávy"				‘v uvozovkách se uvede text zprávy


MsgBox Prompt:="TOTO JE TEXT PROMPTU", Title:="TOTO JE TITUL BOXU", Buttons:=16


MsgBox "TOTO JE TEXT PROMPTU", 16, "TOTO JE TITUL BOXU"


MsgBox jako funkce


Funkce pøedává èíselnou hodnotu dle stisknutého tlaèítka; má až 5 parametrù (povinný je pouze první):


text promptu, kód, titulek, nápovìdný soubor a kontextovou nápovìdu


odpovìï = MsgBox("Jedeme dál ?", vbYesNo)


odpovìï = MsgBox("Prompt boxu ", 65,"Takový je titulek boxu")


Kód urèuje tlaèítka v boxu (implicitní tlaèítko je to, které je první v øadì tlaèítek):


0	OK 	1	OK, Zrušit 	2	Abort (Zrušit), Znovu, Ignorovat


3	Ano, Ne, Zrušit 	4	Ano, Ne	5	Znovu, Zrušit 


Kód lze zvìtšit o hodnotu:


	16	pak box se znaèkou STOP


	32	pak box se znaèkou zelený otazník


	48	pak box se znaèkou èerný vykøièník


	64	pak box se znaèkou modré informaèní "i"


	256	pak implicitní tlaèítko je to druhé


	512	pak implicitní tlaèítko je to tøetí


	4096	pak Excel pozastaví všechny úlohy, dokud není box uspokojen


Vrácená funkèní hodnota (odpovìï):


1	OK nebo Enter	2	Zrušit nebo Esc	3	Abort 	


4	Znovu	5	Ignorovat	6	ANO	7	NE


Vstupní box - InputBox


Zpráva od operátora


Makro mùže vyžadovat zadání nebo potvrzení dat. Makro zobrazí box s textem výzvy a po zadání údaje a stisknutí tlaèítka v boxu pøevezme obsah textového pole do uvedené promìnné, která se pak použije dále.


InputBox je funkce, která vrací zadanou nebo potvrzenou default hodnotu. Syntaxe je:


výsledek = InputBox(prompt, titul, default, xpos, ypos)


prompt	text výzvy


titul	název boxu (chybí-li, dosadí se text Vstup)


default	nabídnutá hodnota


xpos, ypos	je pozice levého horního rohu boxu (není-li, box leží uprostøed obrazovky)


Povinný je pouze první argument, napø:


Jaja = InputBox ("Poèet vajíèek:")		
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Ošetøení chyb


Standardní chybové stavy


Pokud pøi použití makra dojde k chybì, vypíše se standardní výpis a makro se ukonèí. Nabídka umožní ukonèení, ladìní nebo pøechod do modulu, kde nastala chyba.


Pro informaci je možno použít pouze èíslo chyby. 


Ošetøení chybového stavu


Pøíkaz On Error


Každá procedura pracuje s promìnnou Err, která je vždy na poèátku nastavena na hodnotu 0. Pøi výskytu chyby se naplní tato promìnná nenulovou hodnotou, která indikuje chybu (pøi více chybách tou vyšší). Následující pøíkaz procedury se provede pouze tedy, je-li Err nulové, jinak se chyba bere jako fatální a procedura se ukonèuje. 


Zápis pøíkazu On Error zapíná pøed každým pøíkazem chybovou rutinu (error handler), která se spustí vždy pøi nenulovém Err a vyhodnotí je; rutina se uplatní jen v úseku procedury a je aktivní mezi výskytem chyby a zápisem


- pøíkazu pro ukonèení procedury: Exit Sub, Exit Function, Exit Property 


- pøíkazu pro uzavøení chybové rutiny: Resume


Po takovém pøíkazu bude chybová rutina procedury opìt vypnuta.  


Není-li zapsán pøíkaz On Error, pak každá chyba je fatální a proceduru ukonèuje.


On Error má vždy parametry:


On Error GoTo návìští	zapne chybovou rutinu a umožní jí pøejít v pøípadì chyby na zadaný øádek nebo návìští; ten musí být zapsán v téže proceduøe.


On Error GoTo 0		aniž by se chyba vyhodnocovala bude vypnuta chybová rutina a promìnná Err se vynuluje; procedura se v následujícím úseku bude chovat, jakoby nebylo zapsáno On Error.


On Error Resume Next	v pøípadì chyby se pøedá øízení na následující pøíkaz. Procedura normálnì pokraèuje, programátor si èíslo chyby v promìnné Err ošetøí sám.


Nemá-li podøízená procedura chybovou rutinu, øízení se vrací na nadøízenou proceduru.


Chybová rutina není procedura. Je to pouze blok oznaèený návìštím.


Pøíklad ošetøení chyby


Sub UkažList44 ()					


	On Error GoTo EDa


	Sheets(44).Select			‘pøejde se na 44. list v sešitu


	Exit Sub					‘list se našel


EDa:	MsgBox "Tolik listù tady ani není" 	‘tady je chybová rutina


End Sub





Sub UkažList44 ()					


	On Error Resume Next


	Sheets(44).Select			‘pøejde se na 44. list v sešitu


	Msgbox "Vesele jen vesele"		‘list se našel, anebo také ne	


End Sub





Promìnné, funkce a pøíkazy 


Err	promìnná, kde je uložen kód chyby


Erl	promìnná, kde je èíslo chybového øádku


=Error (kód)	funkce, která podá text chyby


Error kód	pøíkaz, který nasimuluje chybu zadaného kódu (vloží do Err)


Pøíkaz Resume


Pøíkaz uzavírá chybu a obnoví Err = 0. Pokud nebyla chyba, pak dá do Err chybu 20.


Resume	uzavírá chybu (mùže být uveden parametr 0)


Resume øádek	uzavírá chybu a pokraèuje na zadaném øádku


Resume Next	uzavírá chybu a pøejde na následující øádek za výskytem chyby
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Formuláøe


Uživatelský formuláø


List Dialog (ve starší verzi samostatný list) je urèen k sestavování dialogového boxu. 


Nový dialog se vloží z aplikace VBA pomocí menu Vložit>UserForm a edituje se jako grafický objekt.


Formuláø se stane objektem projektu, kde je znám pod zadaným názvem (napø. DODO). 


Vlastní spuštìní dialogu se pak provede v nìkteré proceduøe modulu metodou Show na tento objekt (v našem pøíkladì pøíkazem DODO.Show).


Ukonèení dialogu pak zajistí uzavøení boxu tlaèítkem vpravo nahoøe.


Ovládací prvky na listu


Dialog lze sestavit pøímo na libovolném tabulkovém listu nebo na listu graf:


- Zobrazit>Panel nástrojù>Formuláøe se zobrazí panel Formuláøe.


- zakresluje se pøímo do listu


Klikem na panel se aktivuje pøíslušný kreslicí nástroj a jím se v listu vykreslí pøíslušný prvek dialogu (podobným zpùsobem jako z panelu Kreslení).


Kliknutím se vybere prvek dialogu jako objekt, a také se jako s objektem pracuje.


Klik pravou myší podá lokální nabídku.


Na plochu listu lze poøídit tyto objekty:


Tlaèítko


Tlaèítko je urèeno pro použití makra. Z menu Formát>Ovládací prvek lze nastavit jeho vlastnosti.


Rámeèek skupiny


Rámeèek je pojmenovaná oblast skupiny objektù; mìly by tam být všechny pøepinaèe, které se navzájem vyluèují.


Pøepinaè


Upravit velikost a jméno pøepinaèe: Formát>Ovládací prvek 


Zvolit jeden ze dvou stavù (napø. zaškrtnutý) jako výchozí.


Zvolit propojení, tj. zadat adresu buòky, se kterou se má pøepinaè propojit. Propojení je vždy oboustranné: 


- zvolením pøepinaèe se vloží do buòky poøadové èíslo pøepinaèe ve skupinì


- zadáním èísla do buòky se nabudí pøepinaè (pokud lze pøiøadit celou èást èísla)


Propojení se týká všech pøepinaèù aktuelní skupiny. Pokud nejsou ve skupinì, pak jsou svázány v pomyslné skupinì na ploše dialogu.


Políèko


Upravit velikost a jméno políèka: Formát>Ovládací prvek 


Zvolit jeden ze tøí stavù (zaškrtnutý) jako výchozí (3.stav je šedé políèko).


Zvolit propojení, tj. zadat adresu buòky, se kterou se má políèko propojit.


Propojení je vždy oboustranné: 


- zaškrtnutím políèka se vloží do buòky hodnota PRAVDA, odmazáním hodnota NEPRAVDA.


- zadáním do buòky se nabudí políèko (PRAVDA nebo 1, NEPRAVDA nebo jiná hodnota)


Chybová hodnota #N/A nastaví tøetí stav (šedé políèko).


Seznam


Upravit velikost seznamu: Formát>Ovládací prvek 


Zvolit jeden ze tøí výbìrù: jednoduchý, násobný (pro výbìr c CTRL) nebo rozšíøený


Zadat vstupní oblast, ze které se naèítají položky do seznamu.


Zvolit propojení, tj. zadat adresu buòky, se kterou se má seznam propojit.


Propojení je oboustranné: 


- zvolením položky v seznamu se vloží do buòky poøadové èíslo položky


- zadáním èísl do buòky se nabudí pøíslušné pole v seznamu (0 nevyznaèí nic).


Seznam ukazuje tolik položek, kolik se tam vejde, jinak je tøeba použít posuvníku.


Stahovací seznam (pole se seznamem)


Upravit velikost seznamu: Formát>Ovládací prvek 


Zadat vstupní oblast, ze které se naèítají položky do seznamu


Zvolit propojení, tj. zadat adresu buòky, se kterou se má seznam propojit.


Propojení je oboustranné: 


- zvolením položky v seznamu se vloží do buòky poøadové èíslo položky


- zadáním èísl do buòky se nabudí pøíslušné pole v seznamu (0 nevyznaèí nic).


Zadat poèet øádek, tj. kolik øádek se bude ukazovat v seznamu.


Posuvník


Upravit velikost posuvníku: Formát>Ovládací prvek 


Zadat meze a krok posuvníku:


- krok je èíslo, o které se posune kliknutím na šipku 


- stránka je krok, o které se posune poèitadlo kliknutím na posuvník mimo tlaèítka


Volit propojení, zadat adresu buòky, se kterou se posuvník oboustrannì propojí.


Stav posuvníku je vhodné zobrazit na dialogu textovým polem (z panelu Kreslení).


Poèitadlo


Upravit velikost poèitadla: Formát>Ovládací prvek 


Zadat meze a krok poèitadla.


Volit propojení, nutno zadat adresu buòky, se kterou se poèitadlo propojí.


Stav poèitadla je vhodné zobrazit na dialogu textovým polem (z panelu Kreslení).


Upravit kód


Tlaèítko pøiøadí makro, jehož editace se tímto otevøe, do objektu.


Pøiøazení makra objektu


- vybrat objekt a na nìj lokální nabídku 


- zvolit Pøiøadit makro a vybrat makro ze seznamu
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Pøíklady


Jednotlivé pøíkazy


Vypne zobrazování na obrazovce (do opìtovného zapnutí nebo do konce makra) 


Application.ScreenUpdating = 0


Zavede nový sešit


Workbooks.Add


Vloží nový list, pojmenuje a nasune jej na první pozici


Sheets.Add


ActiveSheet.Select


Jak = InputBox("Zadej jméno listu:", "Dobrý den", "Nový list")


If Jak <> "" Then


    ActiveSheet.Name = Jak


    ActiveSheet.Move Sheets(1)


End If


Uloží aktivní sešit pod stávajícím jménem (bez dotazu)


ActiveWorkbook.Save


Nakopíruje aktivní list do nového sešitu (sešit založí s jediným listem)


ActiveSheet.Copy


Nakopíruje list pøed aktivní list do téhož sešitu a pojmenuje


ActiveSheet.Select


Poø = ActiveSheet.Index


ActiveSheet.Copy Sheets(Poø)


Tak = ActiveSheet.Name


Jak = InputBox("Zadej jméno listu:", "Dobrý den", Tak)


If Jak <> "" Then ActiveSheet.Name = Jak


Nakopíruje z levého sloupce výbìru smìrem vpravo; vzorce 


Range("B1:E5").Select


Selection.FillRight


Pozastaví aplikaci do 18:23:00  (pøesýpací hodiny)


Application.Wait "18:23:00"


Pracuje, neruší, ale v 17:00:00 spustí makro Makro1


Application.OnTime TimeValue("17:00:00"),"Makro1"


Vybraný obrázek pøenese do pozadí a pak zpìt, a  to 10x


For i = 1 to 10


	Selection.SendToBack


	For j = 1 To 1000: Next j


	Selection.BringToFront


	For j = 1 To 1000: Next j


Next i


Skryje panel 1


Toolbars(1).Visible = False


Získá jméno okna


JménoOkna = ActiveWindow.Caption


Zjistí jméno aktivního listu


Jméno Listu = ActiveSheet.Name


List 4 dostane vlastnost OnDoubleClick, a na dvojklik pak spustí makro


Sheets(4).OnDoubleClick = "DojdiProData"


Podá èíslo øádku a sloupce aktivní buòky


Øádek = ActiveCell.Row: Sloupec = ActiveCell.Column


AdresaVýbìru = Selection.Address


Práce s øádky


Rows(r).Insert Shift:=xlDown


Selection.Delete Shift:=xlUp


Informace o buòce


BarvaBuòky = ActiveCell.Interior.ColorIndex


Selection.NumberFormat = "#,##0.00"


Cells(2, c).Select: If Selection.Value = "" Then Exit Sub


ActiveCell.Value = Now()                


Smaže první obrázek (podle vytvoøení). Opakováním lze smazat postupnì všechny  


ActiveSheet.DrawingObjects(1).Select: Selection.Delete


Vybere region a naplní n=poèet øádkù, m=poèet sloupcù, C=èíslo sloupce, R=èíslo øádku levého rohu


Selection.CurrentRegion.Select


C = Selection.Column: R = Selection.Row


n = Selection.Rows.Count: m = Selection.Columns.Count


Vypíše zprávu na stavový øádek


Application.StatusBar = "Pozor, pracuje se !"


Zkopíruje vybranou oblast z tohoto listu na poèátek posledního listu a vrátí se 


Selection.Copy


k = ActiveSheet.Index


n = Sheets.Count


Sheets(n).Select: Range("A1").Select: ActiveSheet.Paste


Sheets(k).Select
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Procedury a funkce


Sub Auto_Open()


Sheets("Tabulka").OnDoubleClick = "VolbaJazyka"


Sheets("Tabulka").Select: Msgbox "Máme otevøeno"


End Sub


Sub VolbaJazyka()


Rem skryje sloupce B až G a nechá viditelný pouze jediný


Rem klepe se na buòky A1 až A6, kde je text "èesky","nìmecky","anglicky", atd


Rem sloupce B až G obsahují týž text, ale v B je èesky, v C nìmecky atd.


    Application.ScreenUpdating = 0


    C = ActiveCell.Column: If C <> 1 Then Exit Sub


    R = ActiveCell.Row: If R > 6 Then Exit Sub


    Jazyk = R + 1


    Columns("B:G").Select: Selection.EntireColumn.Hidden = True


    Columns(Jazyk).Select: Selection.EntireColumn.Hidden = False


    Columns(Jazyk).EntireColumn.AutoFit


    Cells(R, C).Select: Beep


End Sub


Function HERON(StranaA, StranaB, StranaC) As Double


Rem Výpoèet obsahu trojúhelníka


Dim p As Double


    HERON = 0


    If StranaA + StranaB < StranaC Then Exit Function


    If StranaB + StranaC < StranaA Then Exit Function


    If StranaA + StranaC < StranaB Then Exit Function


    p = (StranaA + StranaB + StranaC) / 2


    HERON = Sqr(p * (p - StranaA) * (p - StranaB) * (p - StranaC))


End Function


Function OdebíráníZápalek(Stav, Lze) As Integer


Rem Kolik mám teï odebrat, aby nakonec na soupeøe zbyla 1 zápalka


    Select Case Stav


    Case 0:  MsgBox "VYHRÁL JSEM"


        OdebíráníZápalek = 0: Exit Function


    Case 1: MsgBox "PROHRÁL JSEM"


        OdebíráníZápalek = 0: Exit Function


    Case Else


    K = Stav / (Lze + 1)


    If Int(K) = K Then


        OdebíráníZápalek = Lze


    Else


        OdebíráníZápalek = Stav - Int(K) * (Lze + 1) - 1


        If OdebíráníZápalek = 0 Then MsgBox "PROHRAJU TO": OdebíráníZápalek = 1


    End If


    End Select


End Function


Function DoKroužku$(X As String)


Rem èíslice zobrazí zakroužkovanì (musí být formát písma Wingdings), neèísla jako mezery


Dim ab As String


    DoKroužku = ""


    For i = 1 To Len(X)


    	ab = Mid(X, i, 1)


    	If ((ab > "9") Or (ab < "0")) Then ab = " " Else ab = Chr(ab + 128)


    	DoKroužku = DoKroužku + ab


    Next i


End Function


Function RodnéÈíslo$(a$)


Rem Podle rodného èísla v argumentu vydá L nebo LA


    RodnéÈíslo$ = ""


    If Len(a$) < 10 Then Exit Function


    If Mid(a$, 3, 1) < "2" Then RodnéÈíslo = "L" Else RodnéÈíslo = "LA"


End Function


Function MrkniSeDopøedu(K, X) As Boolean


Rem Za øádkem K projde dalších X bunìk, jsou-li v A sloupci prázdné, podá TRUE


    MrkniSeDopøedu = False


    For i = K + 1 To K + X - 1


        If Cells(u, 1) <> "" Then Exit Function


    Next i


    MrkniSeDopøedu = True


End Function


Function TrváníAkce(poèátek, Konec As Integer) As Integer


Rem Mezi dvìma èasy ve tvaru HHMM vypoète poèet minut


    If Konec < poèátek Then Konec = Konec + 2400


    m1 = Val(Right(poèátek, 2)): h1 = (poèátek - m1) / 100


    m2 = Val(Right(Konec, 2)): h2 = (Konec - m2) / 100


    TrváníAkce = 60 * h2 + m2 - 60 * h1 - m1


End Function


Sub HledáníØešení()			‘pøíklad na metodu GoalSeek


Rem v Ai je cílová hodnota, v Di je vzorec, buòka Bi se bude mìnit, aby to vyšlo


    For i = 2 To 10


    Cells(i, 4).GoalSeek Goal:=Cells(i, 1).Value, ChangingCell:=Cells(i, 2)


    Next i


End Sub
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