13. 10. 2020

Přednáška
http://efis.tul.cz/~dana.nejedlova/
- Přednáška o deskových hrách - prezentace.

Cvičení
Algoritmus Minimax.
Algoritmus Alfa-Beta prořezávání, který bude v teoretickém testu.
- Soubor AI.xls - list „Games“.

On-line Prolog jako úvod do přednášky o logice, která bude příští týden
https://swish.swi-prolog.org/
Fakta:
koupiAuto(X):-maNasetrino(X),dojizdiDoPrace(X).
maNasetrino(jan).
maNasetrino(kamil).
maNasetrino(emil).
dojizdiDoPrace(jan).
dojizdiDoPrace(kamil).
dojizdiDoPrace(adam).
Dotazy (Nutno zadávat jednotlivě):
koupiAuto(X).
koupiAuto(jan).
[bookmark: _GoBack]Snímek obrazovky, viz další stránka.
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@ Aprogam - + 3% KoupiAuto(Jan)
KoupiButo (X) : -maNasetzino (X) , dojizdiDoPrace (X) .
maNasetrino (3an) .

1
2

2 maNasetrino (kamil) . 48 koupiAuto(jan).
% maNasetrino(emil).
s
B
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Jan = jan

dojizdiDoPrace(3an) . true

dojizdiDoPrace (kamil) . 3¢ koupiAuto(x).
dojizdiDoPrace (adan) .

X=jan
X = kamil

48 koupiAuto(emil)
raise
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